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El medio digital es ideal 
para explorar ideas 
interesantes relacionadas 
con la creación 
artística:

-Interactividad
-Participación
-Proceso
-Comunicación
-Intercambio
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2: Cibernética y MIT
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Claude Shannon

En 1937 escribió la que 
algunos consideran la 
tesis de maestría más 
importante de la 
historia, donde sentó 
los fundamentos de lo 
que más tarde se 
convertiría en teoría 
de la información.
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Norbert Weiner

En 1948 publicó un 
libro titulado 
cibernética, escrito en 
el Distrito Federal Con 
una beca del Instituto 
de Cardiología de la 
Cuidad de México, 
entonces dirigido por 
el Dr. Arturo  
Rosenblueth.
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Cibernética

Propone nueva filosofía de la ciencia, 
enfocándose en

-sistemas en lugar de objetos
-preguntar ¿qué hace? en lugar de ¿qué es?
-predicciones en lugar de explicaciones.

Paralelismo entre Arte Contemporaneo y Cibernética

Varias corrientes de Arte Contemporaneo proponen un 
cambio en el papel social del Arte:

-de jerarquía a sistema
-de monumento a experiencia
-de contemplación a interacción.
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Arte y Acción

Pablo Picasso dibujando 
con luz.
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Proceso

Jackson Pollock 
pintando en su estudio, 
1950. El proceso es, 
por lo menos, tan 
importante que como 
resultado.
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Arte Conceptual

Sol LeWitt: dibujo de 
pared No 65, ejecutado 
por primera vez en 1971. 
National Gallery of Art, 
Washington, 2004.

De acuerdo con los 
principios de su 
trabajo, los dibujos de 
LeWitt son concebidos 
como un sistema de 
reglas que puede ser 
ejecutado por otros.
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Arte Computacional

Vera Molnar, Comment 
faire sortir le carr e 
de ses gonds? 1988. Vera 
Molnar piensa que la 
computadora es una 
extensión de su proceso 
de dibujo.
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Interactividad

Myron Krueger Small Planet, SIGGRAPH 1993. 
Los participantes pretendían volar sobre 
un planeta generado por computadora. El 
gesto infantil de moverse como avioncito 
controla la interfase.
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Telemática

Roy Ascott, aspectos de 
Gaia, 1989.
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Participación Pública

Rafael Lozano-Hemmer, Arquitectura Relacional 4: 
Elevación Vectorial, D.F. 1999-2000. Elevación Vectorial 
es una obra interactiva diseñada para transformar el 
zócalo del D.F. Usando una aplicación web, el público 
podía programar las luces robóticas colocadas alrededor 
de la plaza. Cada participante recibió un sitio web con 
fotos tomadas por tres video cámaras. El sitio web 
recibió 800 000 visitas de 89 paises y todos los estados 
de México.
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Personalización

Golan Levin y Zach Lieberman, Reface 
[Portrait Sequencer], 2007. Parecido al 
efecto de mirarnos reflejados en el espejo, 
el arte se vuelve el proceso que resulta de 
recombinar imágenes provenientes de los 
rostros de distintos participantes.
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3: El Media Lab y John Maeda
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Transformación

De formal a social

001010100111010011100
010101000001001111010
11101011101010001

Hola, ¿Cómo estás?
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http://processing.org http://openframeworks.cc
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4: El Medio Digital
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imagen

código

dibujo
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A diferencia del lápiz y la cámara, 
una computadora, o celular o tableta 
o lo que sea, es una herramienta de 
tareas múltiples, y de comunicación 
a distancia.
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El espacio digital 
activa expresión y 
comunicación al mismo 
tiempo.

Fomenta la 
participación y permite 
compartir el proceso.
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Roy Ascott 
Cinco características del arte contemporaneo
 
• Conectividad entre sus partes y las personas, 
• Inmersión en el todo, disolviendo el sujeto, el marco y el 
terreno, 
• Interacción como la misma forma del arte (como soñaba 
Myron Krueger), transformando el arte de un comportamiento 
de las formas a una forma de comportamiento, 
• Transformación (o proceso) como el perpetuo flujo entre 
imagen, superficie e identidad,
• Aparición, (emergence) o realización perpetua de un 
significado siempre cambiando.

que pueden ser también definidas como
cinco características del arte digital
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La participación requiere un ambiente con apertura
Condiciones para la participación:
 
• Persistencia. El trabajo hecho con la herramienta digital 
debe ser conservado.
• Accessibilidad Múltiple. El trabajo hecho con la 
herramienta digital se debe poder accesar desde localidades 
múltiples. 
• Communicación Colaborativa. El trabajo hecho con la 
herramienta digital, y los medios para modificar dicho 
trabajo deben hacerse disponibles a otros.
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5: ¿Qué es el Arte Digital?
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MiEstudio
Luis Blackaller

-Sistema de participación en internet
-Medio de expresión en código que genera gráficos 
interactivos
-Estudio virtual
-Participación en forma de comentarios acerca del 
proceso

Implementación

-Entorno de programación interpretada en Python con un 
contexto gráfico de OpenGL que permite evaluar los 
cambios hechos a un programa en vivo.
-Aplicación web Ruby on Rails para comunicación y 
persistencia. El artista puede publicar código e 
imágenes en proceso y recibir comentarios a través de la 
red.
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6: ¿Espacio Público Digital?
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Espacio público, anonimato y participación

Tiny Icon Factory
PictureXS
TinyDoodle
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http://tiny.tacolab.com/
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Ociosos
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PictureXS

Espacio anónimo para subir fotos, con

-tags,
-comentarios,
-herramienta de trazo y
-sistema de censura.
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Participación Activa vs Participación Pasiva

Las curvas aproximan número de visitas sobre número de 
posts en los primeros meses de vida de ambos sistemas.

Tiny: más posts que visitas

PictureXS: más visitas que posts
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http://doodle.mitplw.com/
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7: E15
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Pregunta más general

¿Cuál es el futuro del medio digital en su relación con 
los sistemas de comunicación y la cultura?
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Demos

TinyIF http://tiny.tacolab.com/ con Brent Fitzgerald
TinyDoodle http://doodle.mitplw.com/

oGFx http://ogfx.mitplw.com/ con Kyle Buza

Blacklab 

Ligas

Blog http://blacklog.mitplw.com
Portafolio http://black.mitplw.com

Tesis Media Lab Master of Science
Performing Process: The artist studio as interactive art
http://black.mitplw.com/papers/thesis.pdf

¡Muchas gracias!
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¡Muchas Gracias!
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